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Resumen

El presente ensayo propone una reflexién filoséfica sobre el pensamiento critico en los
Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) desde una perspectiva sistémica que integra las
Humanidades Digitales, la filosofia de la computacién y la teoria de la complejidad. Se
sostiene que el pensamiento critico, mas que una competencia cognitiva, constituye una
capacidad ética y ontoldgica que emerge de la interaccidn entre sujetos, tecnologias y
discursos en la sociedad digital. La novedad de la propuesta radica en concebir los EVA
como ecosistemas de pensamiento, donde la racionalidad y la emocionalidad se articulan
mediante practicas comunicativas que configuran nuevas formas de deliberacién vy
responsabilidad. Desde esta perspectiva, el pensamiento critico no se limita al analisis
individual, sino que se expresa como una propiedad emergente del sistema educativo
digital, en el que las redes de didlogo y argumentacion sustentan una comunidad de
aprendizaje reflexiva y autorregulada. El texto concluye que la formacidn filosdfica en
entornos digitales debe orientarse hacia la construccién de una ética del conocimiento
compartido, en la que la autonomia, la intersubjetividad y la creatividad se conjugan para
humanizar la tecnologfa y resignificar la educacién en la era de la hiperconectividad.

Palabras clave: pensamiento critico, filosofia de la educacién, ética de la informacidn,
entornos virtuales de aprendizaje, humanidades digitales

Pensamento critico e ambientes virtuais de aprendizagem: uma perspectiva
sistémica
Resumo

O presente ensaio propde uma reflexao filosdéfica sobre o pensamento critico nos Ambientes Virtuais
de Aprendizagem (AVA) a partir de uma perspectiva sistémica que integra as Humanidades Digitais, a
filosofia da computagdo e a teoria da complexidade. Sustenta-se que o pensamento critico, mais do
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que uma competéncia cognitiva, constitui uma capacidade ética e ontoldgica que emerge da
interagdo entre sujeitos, tecnologias e discursos na sociedade digital. A novidade da proposta reside
em conceber os AVA como ecossistemas de pensamento, nos quais a racionalidade e a
emocionalidade se articulam por meio de praticas comunicativas que configuram novas formas de
deliberacdo e responsabilidade. Nessa perspectiva, o pensamento critico ndo se limita a analise
individual, mas se expressa como uma propriedade emergente do sistema educativo digital, em que
as redes de didlogo e argumentacdo sustentam uma comunidade de aprendizagem reflexiva e
autorregulada. O texto conclui que a formagao filoséfica em ambientes digitais deve orientar-se para
a construcdo de uma ética do conhecimento compartilhado, na qual a autonomia, a
intersubjetividade e a criatividade se conjugam para humanizar a tecnologia e ressignificar a
educacdo na era da hiperconectividade.

Palavras-chave: pensamento critico, filosofia da educacdo, ética da informagdo, ambientes virtuais de
aprendizagem, humanidades digitais

Critical thinking and virtual learning environments. A systemic perspective
Abstract

This essay offers a philosophical reflection on critical thinking within Virtual Learning Environments
(VLEs) from a systemic perspective that integrates Digital Humanities, the philosophy of computing,
and complexity theory. It argues that critical thinking, beyond being a cognitive skill, represents an
ethical and ontological capacity emerging from the interaction among subjects, technologies, and
discourses in the digital age. The novelty of this proposal lies in conceiving VLEs as ecosystems of
thought, where rationality and emotion intertwine through communicative practices that shape new
forms of deliberation and moral responsibility. From this standpoint, critical thinking is not confined
to individual reasoning but is expressed as an emergent property of the digital educational system, in
which dialogue and argumentation networks sustain a reflective and self-regulated learning
community. The essay concludes that philosophical education in digital contexts must aim to build an
ethics of shared knowledge, where autonomy, intersubjectivity, and creativity converge to humanize
technology and re-signify education in the age of hyperconnectivity.

Keywords: critical thinking, philosophy of education, information ethics, virtual learning
environments, digital humanities

Introduccion

El presente trabajo propone una reflexidén filoséfico-educativa desde una mirada sistémica
donde se articulan las Humanidades Digitales y la filosofia de la computacién, a fin de
repensar la naturaleza del pensamiento critico en los Entornos Virtuales de Aprendizaje
(EVA). Con el fin de aportar rigor al presente andlisis, entendemos por Humanidades
Digitales (HD) al campo interdisciplinario que emplea herramientas digitales para indagar
sobre temas de humanidades, posibilitando una nueva hermenéutica del conocimiento en
red. De igual forma, introducimos la Filosofia de la Computacidn como el estudio de los
fundamentos ontoldgicos y éticos de los sistemas algoritmicos y su influencia sobre la
agencia humana.

En este sentido el pensamiento critico deja de ser Unicamente una competencia cognitiva
para convertirse también en una exigencia ética y una condicién de autonomia intelectual.
Desde esta perspectiva, los EVA no son Unicamente espacios técnicos, sino ecosistemas de
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pensamiento donde la racionalidad, la emocién y la comunicacidn se entrelazan en una
dindmica recursiva que reconfigura la relacién entre sujeto, conocimiento y comunidad.

La interaccidn digital se convierte, asi, en espacio filoséfico de encuentro, en el que se juega
la posibilidad de formar una ciudadania critica, deliberativa y consciente de su papel en la
construccion del saber compartido. Este ensayo defiende que solo a través de un abordaje
sistémico, que tenga la capacidad de reconocer la interdependencia entre tecnologia,
lenguaje y pensamiento, podremos orientar los entornos virtuales hacia la formacién de
sujetos reflexivos y éticamente comprometidos con la verdad y el didlogo.

El pensamiento en educacidn: definiciones y modelos de
pensamiento critico

Continuador de la tradicion pragmatista de Dewey, Matthew Lipman (2016) propuso
entender el pensamiento critico como una practica democratica y razonable orientada a la
formacidn de ciudadanos capaces de distinguir lo relevante de lo accesorio y de argumentar
con responsabilidad moral. Para el autor, la educacién debe desarrollar tres dimensiones
interdependientes del pensamiento: el pensamiento critico, el creativo y el cuidadoso.
Juntas, conforman una racionalidad integral que conjuga juicio, imaginacidn y sentido ético.

Desde esta perspectiva, el pensamiento critico no se reduce a una destreza ldgica, sino que
implica responsabilidad cognitiva: pensar de manera reflexiva, metacognitiva y
comprometida con los efectos de las propias acciones. La educacién, por tanto, no
transmite verdades acabadas, sino que construye significados compartidos dentro de
comunidades deliberativas de investigacion, microcosmos de las democracias donde los
estudiantes aprenden a dialogar, a argumentar y a autorregular su razonamiento moral
(Lipman, 2016).

Asi mismo, Richard Paul y Linda Elder (2003, 2005) definen el pensamiento critico como el
proceso mediante el cual uno analiza y evalua el pensamiento con la intencién de mejorarlo,
aplicando los Estandares Intelectuales Universales: claridad, veracidad, precisidn,
relevancia, profundidad, amplitud y justicia. Desde su perspectiva, el pensamiento critico y
el creativo son complementarios, ya que la reflexion profunda requiere imaginacién
disciplinada y juicio razonado.

El pensamiento critico se entiende como una estrategia cognitiva y ética mediante la cual el
estudiante es impulsado a buscar la verdad, a cuestionar sus propias creencias y a dialogar
con los otros, con el fin de llegar a una comprensidon mas completa de la realidad. En la
educacion, esto significa promover la autonomia, la autorregulacién y la comunicacion
argumentativa, que son los pilares de una pedagogia orientada al discernimiento y la
convivencia democrdtica. Desde nuestro punto de vista sistémico, los modelos de Lipman,
Paul y Elder dejan de ser guias instruccionales para pasar a ser los reguladores de flujo de un
sistema complejo: el PC es la fuerza que mantiene el equilibrio homeostatico del sujeto
frente a la entropia informativa de la red.
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El contexto del entorno virtual de aprendizaje (EVA)

El pensamiento critico en un entorno virtual implica actuar segun criterios de produccidn,
interaccidn y trabajo en red que permitan el acceso libre al conocimiento, la posibilidad de
compartir e interactuar en un entorno donde el conocimiento es dindmico (Amador Lesmes
et al., 2017, p.16).

Hay que pensar en herramientas que posibiliten un verdadero ejercicio de argumentacion,
la posibilidad de entrar en debate con la idea de humanizar al otro, al mismo tiempo que
nos humanizamos a nosotros mismos al entablar un didlogo y tender puentes con una
mejor comunicacién. Los argumentos pasan a ser justificaciones y en este sentido se
entienden como afirmaciones que buscan respaldar y fundamentar la tesis principal. Son
herramientas para indagar y evaluar las diversas posturas y encontrar el mejor camino para
discernir entre ellas y seleccionar la mejor opcién. De igual forma, los argumentos son
usados para convencer a auditorios acerca de la conveniencia o no de una posicién. El
pensamiento critico es un proceso mental que toma y utiliza estrategias y formas de
razonamiento para evaluar argumentos y, en consecuencia, tomar una decisién (Amador
Lesmes et al., 2017, pp.30-31).

La capacidad de producir pensamiento critico estd relacionada con la habilidad de
plantearse un problema, realizar un razonamiento que no quede atrapado en los
conocimientos ya codificados, ser criticos de aquello que nos sostiene tedricamente, es
decir, ser capaces de distanciarnos de los conceptos que manejamos y de la realidad
observada. El pensamiento critico permite elaborar juicios, se apoya en criterios, es sensible
al contexto y es autocorrectivo (Amador Lesmes et al., 2017, pp.32-34).

Aqui es donde la vision sistémica se vuelve plenamente significativa: estas capacidades no
son elementos aislados, sino piezas de un ecosistema donde la tecnologia no se reduce a un
simple canal, sino que actia como un protagonista que influye en la validez del juicio.

Los medios tecnoldgicos de hoy en dia aumentan y enriquecen los escenarios de la
interaccién humana, con encuentros comunicativos y formas expresivas de espacios
intersubjetivos donde se construye experiencia y comprensién de significados. Procesos
que configuran la idea sociocultural y pedagdgica del cambio como proceso de racional
humanizacidn (Garcia Carrasco y Alvarez Cadavid, 2008, p.5).

Pragmatica e interaccién comunicativa en los contextos
sociales

La practica argumentativa permite al mismo tiempo la critica y el acuerdo sobre lo que se
cuestiona del habla o se plantea como problema por las partes. Para entender el acto de
habla las personas que se comunican tienen que conocer el contexto normativo que en un
entorno virtual estd seguramente mds difuminado. Se trata, tal vez, de una accién
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comunicativa de sentido débil, de entendimiento referido a razones relativas de cada
participante (Corredor, 2022, pp.54-56).

El contexto social en el que se enmarca la accidn comunicativa es el referente para
interpretar y validar la interaccién de los agentes y para determinar la elaboracién de los
actos de habla. Actos ilocutivos intersubjetivos (realizacidn efectiva de una accién mediante
un acto de habla) que se relacionan con el efecto de tal acto, acto perlocutivo que genera
una determinada accién en el interlocutor (Corredor, 1989, pp.5-7).

En ese sentido, la interaccidén comunicativa se sustenta en la expresién de estados
psicoldgicos por parte de la persona hablante y en la afinidad de estos estados por parte de
su interlocutor. Principio cooperativo (Grice, 1975, citado en Corredor, 1989, p.8) que se
manifiesta a través de cuatro maximas conversacionales: cantidad, cualidad, relacién y
modo.

Entendemos el espacio virtual como lugar de alteridad contextual donde se participa de los
otros y donde se modela la identidad de los otros y uno mismo en esa interaccion. Se da en
la interacciéon con los otros en la virtualidad sin desvincularse de la identidad del mundo
fisico. Pertenencia en la comunicacién virtual en la que se generan relaciones desde la
identidad subjetiva y desde diferentes conceptos de la persona misma (Sanchez Martinez,
2010, pp.44-45). Esta identidad virtual no es una mascara desde nuestra propuesta, sino la
proyeccion ética del sujeto en el sistema, donde el pensamiento critico es la herramienta
que garantiza que esa identidad mantenga su entereza y honestidad en el intercambio
digital.

En la comunicacién virtual el cuerpo va conformando nuevos esquemas de imaginar al
“otro”, aquel que se construye a partir de las informaciones compartidas, caracteristicas de
procesamiento de la informacién impregnabas por la tecnologia digital y que recodifican la
presentacion de la persona, la narratividad de si mismo (Sanchez Martinez, 2010, p.46).

El discurso comunicativo y la argumentacién en los entornos
virtuales

Los mundos virtuales requieren de elementos significativos que guien y faciliten la
comunicacidn interactiva. En la interaccién espacial virtual se requiere la participacién de
todos los drganos sensoriales que amplien la concepcién del entendimiento desde las
actividades desplegadas en el entorno tecnoldgico (Mifiana, 2018, p.22).

En el entorno digital, el espacio y el tiempo se implican de manera diferente en el devenir de
los hechos. El tiempo y el espacio modifican su alcance y su proyeccidn, al combinarse de
forma distinta generando un ambito vivencial donde convergen simultdneamente distintas
dimensiones comunicativas. La revolucidn digital de las plataformas de interaccién modifica
el sistema de relacién espaciotemporal previamente establecido. Pragmatica concepcidon de
la experiencia comunicativa, que permite centrar la atencién en el valor semidtico que
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generan las acciones de las personas, conectando nuestro conocimiento e interpretacién
de la realidad (Mifiana, 2018, pp.24-25).

Esto implica disefiar elementos e interfaces tangibles que faciliten la interaccion
comunicativa, fomentando las interrelaciones sensitivas y motoras de las personas y
creando conexiones emocionales con el entorno digital mediante el uso de gestos,
expresiones y movimientos naturales. Dar sentido al proceso interactivo exige un
tratamiento de la informacién acorde con las capacidades de percepcidn, atencién y
reconocimiento de los individuos interrelacionadas con las capacidades y limitaciones que
determinan el uso de los dispositivos digitales en cada situacién (Mifiana, 2018, pp.25-26).

La interacciéon comunicativa a partir del discurso, de la discusidn y la argumentacién implica
una comunicacién en la que los desacuerdos, los acuerdos y las razones, reales o supuestas,
se expresan en palabras y también a través de diversos gestos comunicativos (Blair et al.,
2021, p.87).

En ese sentido y siguiendo a Blair et al. (2021), juzgar argumentos abarca: juzgar que un
texto particular del discurso es o contiene un argumento; juzgar las fortalezas y debilidades
de cada uno de esos argumentos; juzgar la mejor manera de responder a los argumentos. Y
contendra cuatro partes: identificacién de la argumentacién, andlisis o mapeo de la
argumentacion, evaluacién de la argumentacion, y respuesta a una argumentacion (Blair et
al., 2021, p.191).

Por ello, y dado que la difusién del conocimiento puede ocurrir en las discusiones de los
entornos virtuales a través de la realizacién de veredictos de apoyo o rechazo, se presta
especial atencidon a los movimientos destinados a legitimar o deslegitimar a los
participantes como destinatarios de dichos veredictos y de sus fuentes de informacidn: el
juicio de argumentos no es solo légico, es un acto de habla situado en un ecosistema donde
la legitimacidn del otro es la base de la convivencia digital (Labinaz y Sbisa, 2021, p.67).

Argumentacion y actos de habla en entornos virtuales de
aprendizaje

En los nuevos escenarios pedagdgicos mediados por ordenador, por la virtualidad, en el
nuevo paradigma tecnoldgico, los alumnos se transforman necesariamente en sujetos
activos, en generadores de contenidos y de nuevos y variados significados, desconocidos,
en muchos casos, por los docentes. En este nuevo contexto educativo en la virtualidad, se
hace presente una mayor relacién horizontal entre alumno y profesor conservandose el
evidente rol de guia y tutor por parte del docente, pero permitiendo un camino de
deconstruccién del rol docente jerdrquico que permite al alumno convertirse en emisor de
actos de gestién de caracter instruccional. En este sentido, el educador ensefia, pero
también aprende de y con sus estudiantes (Oyarzun, 2008, p.117).

Interaccién entendida como la relacidn de accién y reaccién que se produce entre personas,
interaccion entre alumnos y docentes en un nivel comunicativo intenso, sometiendo a ella
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el disefio de la interactividad como proceso del ambito perceptivo, espacio de respuestas
de estimulos auditivos y visuales (Oyarzun, 2008, pp.109-111).

Desde una perspectiva social y antropoldgica, el contexto virtual de aprendizaje se explica
por la convergencia del eje horizontal y objetivo, denominado historia, y el eje vertical y
subjetivo de la construccidn biogréfica. Estas realizaciones, tanto en el discurso oral como
escrito, se concretan en actos de habla, unidades discursivas cuyo significado encierra una
fuerza ilocutiva orientada a la realizacién de una determinada accién (Oyarzin, 2008,

pp-115-119).

Aproximacion sistémica y humanidades digitales

Las Humanidades Digitales nos ofrecen el marco hermenéutico para comprender esta
complejidad. La propuesta sistémica entiende que el pensamiento critico no es una
“habilidad” que posee el alumno sino una propiedad emergente del sistema. De esta
manera, de acuerdo con Veytia (2016), los foros virtuales presentan ciertas ventajas y
algunos inconvenientes. Flexibilidad de participacidn, participacidn de los estudiantes mas
introvertidos, aporte de comentarios reflexionados y meditados, como ventajas; y
distorsiones en la discusién de temas cuando no se modera adecuadamente; desarrollo
complejo del debate cuando hay multitud de participantes; en cuanto a posibles
inconvenientes (Veytia, 2016, p. 12).

Sin duda, una de las razones por las que el uso de las TIC brinda posibilidades pedagdgicas
para el desarrollo del pensamiento critico es la familiaridad que muestran los jévenes con el
uso de las redes sociales (Carvajal y Zambrano, 2021, pp.43-48).

En concreto, las redes sociales son una herramienta a favor del aprendizaje de los
estudiantes si se consideran los diferentes usos que ofrecen. Ademds de la posibilidad de
usar chat, de publicar fotos y otros tipos de contenido, permiten acceder a un material
informativo que fomenta el pensamiento critico al ofrecer recursos diversos para que las
personas aborden y analicen problematicas particulares. De este modo, se fomenta la
habilidad de buscar informacidn e interpretarla debido a la cantidad y diversidad que existe
en internet y se adoptan posturas criticas con una interaccién mayor de las plataformas
institucionales académicas (Carvajal y Zambrano, 2021, pp.52-54).

El pensamiento critico constituye una base fundamental de los procesos de investigacion.
La relacidon entre pensamiento critico y la capacidad de entender el proceso de la
investigacion es bidireccional, se trata de un proceso recursivo pues el pensar de forma
critica conduce a una mejor investigacién cientifica y ello retroalimenta nuevamente a un
proceso de pensamiento critico (Correa Velasco y Espafia Garcia, 2017, p.34).

Por su parte, para Facione (2007), el espiritu critico no implica que la persona sea siempre
negativa o excesivamente critica de todo y de todos, sino que en sentido positivo significa
curiosidad para explorar, agudeza mental, dedicacidn apasionada a la razén y deseo o ansia
de informacidn confiable. El pensador critico ideal puede ser caracterizado no sdlo por sus
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habilidades cognitivas, sino también por su manera de enfocar y vivir la vida (Facione,
2007).

Personas, relaciones y energia son un todo unico, estilo de fuerza transformacional basado
en la psicologia positiva: saber entender y expresar los sentimientos personales, saber
relacionarse con los demds, comunicarse con claridad, con empatia, saber escuchar, y saber
reaccionar a las situaciones nuevas de forma positiva y con sensibilidad. La individualidad y
la autenticidad son las dos piedras angulares del crecimiento personal. Desde esta mirada
sistémica, el liderazgo y la creatividad son los motores dindmicos del EVA, posibilitando que
el pensamiento no sea solamente reproductivo, sino generativo (Lapuente, 2020, p.140).

Pensar criticamente, por lo tanto, implica un conjunto de habilidades y disposiciones, que
son el componente cognitivo y el aspecto motivacional. Estos dos aspectos en conjunto, y
la accion de ambos, suponen el componente conductual del pensamiento critico que
permite llevar a cabo este tipo de pensamiento. Para que se dé el pensamiento critico se
necesita la activacion y puesta en marcha de dos factores: acto de pensar criticamente, y
voluntad y actitud motivacional para ejercerlo (disposiciones y habilidades). Asi se ve claro
que para poder llevar a cabo ese proceso necesitamos de un conjunto de habilidades
cognitivas tales como el andlisis, la interpretacidn, la evaluacién, la inferencia (Valenzuela y
Nieto, 2008, p.2).

Tener la disposicidn, interés, curiosidad e inquietud de querer tener un pensamiento de
calidad de argumentacién y razonamiento. Son varios los autores que proponen la
disposicién motivacional como variable o factor determinante para conseguir un
pensamiento critico eficaz (Facione, 2007; Robinson, 2012; Lipman, 2016; Paul y Elder, 2003).
Las emociones son determinantes en la direccion del pensamiento y en la toma de
decisiones. Las emociones, cuando se deciden las cosas, marcan hasta qué punto
aceptamos correr riesgos. Los pensamientos y las emociones estan unidos de forma
inherente, por lo que se recomienda poner las emociones al servicio del pensamiento y
mejorar nuestro razonamiento y tomar mejores decisiones y de forma mas inteligente
(Blanco y Blanco, 2010, pp.328-329).

El factor emocional puede condicionar en cierta medida el uso del pensamiento critico en
determinadas situaciones, cobrando especial importancia en los entornos digitales. La red
puede tensar a los alumnos haciendo aflorar emociones que enajenan el pensamiento
racional y el razonamiento critico. Desde la neuroeducacién, Mora (2012) relaciona la
neurociencia, la psicologia y la pedagogia para comprender los procesos de aprendizaje y
construccion del conocimiento. La curiosidad, dice el autor, es uno de los pilares bdsicos de
las emociones. Para el autor, el propio proceso de razonamiento y toma de decisiones se
sustenta en las emociones. La curiosidad lleva a la exploracién, y de ahi nace el foco de la
atencién y la creacidn del conocimiento que seguird después con un proceso activo y
eficiente de aprendizaje y memoria (Mora, 2012).

En definitiva, comprender el papel de las emociones en la ensefianza y el aprendizaje es uno
de los retos futuros de la investigacion en este campo de conocimiento y parece clave por
dos motivos: las emociones tienen un peso importante en la forma de ensefiar y aprender
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contenidos y son determinantes en la valoracién de situaciones conflictivas y de toma de
decisiones individuales y colectivas. De ahi que uno de los retos de la ensefianza en
ambientes virtuales sea entender la relacién de las emociones con el pensamiento critico y
la accién social, pues nos permite conocer el rol de los sentimientos y de la razdn en los
procesos de toma de decisiones y porque es fundamental para la formacién del
pensamiento critico.

Los sentimientos y las emociones son necesarios para poder razonar bien y tomar
decisiones provechosas. Los sentimientos aportan al pensamiento racional desde cuatro
aspectos, ya que dirigen la atencidon y dan valor a las cosas, se graban en la memoria y se
comunican socialmente, ayudandonos a evaluar, planificar y decidir. Dentro del marco
sistémico propuesto, la emocién no es un “ruido” en el sistema, sino el filtro ético que
orienta la racionalidad hacia la justicia y el respeto.

Algoritmos e inteligencia artificial en la educacién

La irrupcién de la Inteligencia Artificial Generativa y la cultura del algoritmo plantean un
desafio existencial para el pensamiento critico y para la educacién en general. Si el sistema
(EVA) delega la argumentacién a un modelo predictivo, el sujeto corre el riesgo de perder
su agencia. Aqui la filosofia de la computacion debe hacerse operativa y educar para
cuestionar la opacidad algoritmica. Pensar criticamente en la era de la IA no es para
detectar errores légicos solamente, sino para reivindicar la soberania del ser humano frente
a la automatizacion del juicio. El pensamiento critico debe ser la necesaria “insumisién”
frente al sesgo y la denominada “caja negra tecnoldgica”.

Conclusion

La reflexién desarrollada permite afirmar que el pensamiento critico, en el contexto de los
EVA, adquiere una dimensién ontoldgica y ética que sobrepasa la tradicional comprensién
del mismo como mera habilidad intelectual. En la era digital, pensar criticamente significa
asumir la responsabilidad moral de vivir en un espacio comunicativo mediado
tecnolégicamente, donde el conocimiento se construye de forma colectiva y la verdad
brota del didlogo.

La contribucién tedrica central de esta propuesta es la de ubicar el pensamiento critico
dentro de una arquitectura sistémica que integra razén, emocién y tecnologia como
elementos de un mismo proceso de humanizacion. Desde esta perspectiva, los EVA
aparecen como laboratorios éticos de la racionalidad contemporanea, donde la interaccién
digital se convierte en praxis filosdfica: un ejercicio de libertad, responsabilidad y
construccidon de sentido.

En sintesis, esta propuesta renueva la relacion entre tecnologia y ética desde una filosofia
de la educacién que entiende el pensamiento critico como ntcleo vital de la autonomia
humana en la era digital, reafirmando la urgencia de repensar la formacién como proceso
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de libertad en red. El pensamiento critico no es el final del camino, sino la brdjula que nos
permite seguir con entereza caminando por el vasto territorio de la virtualidad.
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